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SEA MONSTER 


I Preparing: 

Follow mailufactuterus instruction to hook up your video game 
system* 

Select game with game select switch. The £pme No, would ap¬ 
pear on the upper right of the screen, and the No. on the upper 
left indicates the game is for one player or two players. 


Game Number Player Speed 

1 t slow 

2 2 slow 

3 1 average 

4 2 average 

5 1 fast 

6 2 fast 

II To Begin Play: 


Press your game reset switch, the game No. would turn to indicate 
the quantity of the ships you own* Posh your Joystick up, one of 
your ships will appear on the sea level; the game starts* 

III Piloting; 

Your ship is piloted by moving the Joystick to left or right two 
directions* 

IV Firing: 

Move your ship to aim at a seamonster and press the red button to 
Fire your bomb. If your ship was struck by seamonster unfortunate¬ 
ly, you have to press the Joystick to top again, thus, another ship 
from your remain ships would appear once more. 

V Scoring: 

Your score is shown on the top centre of the screen. You axe award¬ 
ed for every monster you have destroyed* Monsters are active in 
three levels: 

Topmost 10 points 

Middle 50 points 

Lower level JO points 

For every 1*000 points you score, you will be given one more ship, 
unless the screen has indicated 9 ships. Whenever your score is cal¬ 
culated over 999,990, it would be accounted from zero again. 







SEE-MONSTER 


Wei wurden Sie tich als KapiPm eines Schif/es verhalien. wenn es auf den 
Meeren kcinen Frieden mehr gsibe? Denn die Umweilverschmulzung hat bisher 
unbekanniu Ungeheuer geschatfen, die alle SchsMe gnadenfos angreifen. Wet! 
Sie em Meuresliebhabur -irnd, wurden Sie naiurlich Ihr Schiff mit Torpedo* oder 
Tiefseebomben bewaffnen und die Minion ubernehmertj drei akiive Arten der 
Seeungeheuer in drei vtrsehiedenen W assertion zu zerstelren Dazu werden 
]bnen sechs Schlffe zur Verfugung gestdll, Aberseien Sie Vorsichlig. denn die 
Dngeheuer sind voller List und Tutke. 


I. 

* Folgen Sie den ln*Erukiionen dcs. Hertteilers. wenn Sie Ihr Videospiel 
ansdhlie&en. 

* Schahen Sie Ihr Gerai aus imd legen Sie die Spielkasselie em. 

* Sc ha tten Sie [hr Gesat an und 41 uf dem Monitor erscheiiu do 6 Bild, 

■ Verbinden Sie das Kontrollelemenl mit rfer KonsoEe. Haken Sie das Kona mile V- 
meiU so, DaS sich die role Taste wahrend des Spiels in der oberen I in ken Eeke 
befindel. 

* Der Schwierigkeitsgrad-Schalter hat im Spiel SEEUNG&HEUEB kerne Wirkung. 

* WShlen Sieein Spiel mit dem SpielwahbchalEer. Oben rechis auj dem Bildschim 
ersthelnl die Spielnummer. Die Zaht am unteren Einken Rand des Bildschirms 


i an, ob ein oder zwei Spieler spieten. 


Spidnummsr 

Spieler 

Geschwindigkeit 

1 

1 

langsam 

2 

2 

tangsam 

3 

1 

mittel 

4 

2 

mitteE 

5 

1 

schndl 

6 

2 

schnell 






11. Spielbeginn 

Drue ken Sie die Reset-Taste. Die Spltdnunrtmer iceifjl an. wteviefe Sell if fe Sie 
besilM.'n Drutken Sic den Joystick mach vorne und tins Hirer Schifte erschetn! 
ouf dem Meer Das SpieJ beginnt. 

E1E. Steueruns 

Sie konnen [hr Sell iff stcuern, indem Ste den Joystick naeh rechls oder [inks, 
nach vorne oder hinten bewegen. 

IV, Schiedcn 

Bewegen 5fe ihr SehtIL um auf ein Seeungeheuer ?m ztelcn. undl schielden 
Sie cine Bom be ab, Indem Sic auf die rote Taste drucken. So lire Ihr Sc h iff 
unglucklicherweise uoncinem Seeungcheufir geiroffen warden, so driicken 
Sie den Joystick nach vtrnic. und eins von Ihren verbltebenen Schiffe erscheinl 
auf dem Blfdschirm, 

V, Wertting 

In dcr MElte des oberen Bildsthirmrandes ivird Ihre Punklzahl angezetgt. Sie 
hekommen Punkte fur jedes Ungehaticf. das Sie Kerstort hitben. 
Seeungehcuer smd in diei verschiedenen Hefen ?m finden: 
fiach 10 Punkte 

mittef 50 Pufikte 

tief 30 Ptmkle 

.Jedesmal wenn sie ItKlO Punklc erreichen. bekommen Sie a is Belohnuny 
ein Schiff. es set denn, auf dem Biidschirm sind bereiit neun Schiffe angezeigi. 
Wenn Sic 999 990 tiberlreffen, wird wieder von Null mis dem Zahlen 
begomten. 






